Skarb Tomcia Palucha

Zasady gry

Zawartosc gry:

- 1 plansza do gry

- 4 pionki (przedstawiajgce braci Tomcia Palucha)

- 1 kostka ,, Tam” (Okruszki-Kruki)

- 1 kostka ,,Z powrotem” (Okruszki - Siedmiomilowe buty - Ogr)
- 40 okruszkow (zoétte kosteczki)

- 16 ztotych monet

Przygotowanie do gry:
Umiescié plansze na srodku stotu.

Potozy¢ kostke ,, Tam” obok pola startowego, natomiast kostke ,Z powrotem”

oraz ztote monety obok zamku Ogra.
Rozdac po 10 okruszkdw kazdemu graczowi.

Kazdy z graczy wybiera jeden pionek i ustawia go na polu z chatka.



Przebieg gry:
1. W drodze do zamku Ogra:

Gra przebiega zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara i kazdy gracz po kolei

rzucg kostka ,, Tam” (z okruszkami i krukami).
Wskazania kostki:

1 lub 2 okruszki: Gracz przesuwa swoj pionek zgodnie ze wskazang na kostce

liczbg i ktadzie okruszek na kazdym z przebytych pdl.

Kruk: Gracz usuwa okruszek z pola, na ktorym sie znajduje. Jesli w nastepne;j
kolejce ponownie wpadnie pole z krukiem, usuwa takze okruszek z

wczesniejszego pola. | tak dalej, jesli kolejno wypadac bedzie pole z krukiem.
Zeby wej$¢ do zamku trzeba wyrzucié doktadnag liczbe oczek.

Po dotarciu do zamku gracze zgarniajg po 4 ztote monety odpowiadajgce

kolorowi ich pionka (nastepnie bedg musieli donies¢ je z powrotem do chatki).
2. Powrot peten niebezpieczenstw:

Uwaga! Ogr bedzie usitowat odzyska¢ swdj skarb. Trzeba bedzie powrdci¢ do

chatki, zachowujac co najmniej jedng ztotg monete.
Jesli ktdrys z graczy straci wszystkie monety, przegrywa partie.

Wracajgc z zamku, gracze uzywajg kostki ,Z powrotem” z okruszkami, butami

siedmiomilowymi i Ogrem.



Wskazania kostki:

1 lub 2: Gracz przesuwa sie do przodu z godnie z liczbg wskazanych oczek, ale
tylko po tych polach, na ktérych znajdujg sie okruszki. Jesli na polu, na ktére

trafi, nie ma okruszka, traci kolejke.

Ogr: Gracz nie ma mozliwosci ruchu, a ponadto Ogr zabiera mu jedng monete i

przenosi jg do swojego zamku.
Buty siedmiomilowe:

1 — Gracz przesuwa sie o 3 pola do przodu, nawet jesli nie ma na nich

”

okruszkow. Jesli kruki wyjadty wszystkie okruszki na drodze ,Tam”,
siedmiomilowe buty sg czasami jedynym sposobem, by wréci¢ do domu. A

zatem trzeba miec troche szczescia!
2 — Gracz moze takze wybrac opcje odzyskania monety zabranej przez Ogra.

Trzeba zatem wybra¢ miedzy przesuwaniem sie i by¢ moze przegraniem partii,

a pozostaniem w miejscu, ale odzyskaniem monety.

Zeby wej$¢ do chatki, trzeba wyrzucié¢ doktadna liczbe oczek.

Zakonczenie partii:

Gra konczy sie w momencie, gdy ktéoremus z graczy uda sie powrdcic¢ do chatki z

co najmniej jedng ztotg moneta. Zostaje wtedy ogtoszony zwyciezca.



